Nesneye Yonelik Programlama
Final Proje Odevi
(Son Teslim Tarihi: —10.06.2020 — 23:59)

Bu projede yeni kurulan bir banka igin C++ uygulama gergeklestirmeniz beklenmektedir. Bu bankada Kisa ve
Uzun Vadeli, Ozel ve Cari hesap diye dért farkli tiirden hesap olmalidir, ve her hesap tiirii asagida belirtilen
kendine ait 6zelliklere sahip olmalidir.

- Account sinifi abstract olarak tanimlanmalidir.
- Businiftan Uretilen her nesne bir banka hesabidir.
- Bu sinif su fonksiyonlara sahip olmalidir:

deposit : hesaba para yatirilmasina yarar.

withdraw : hesaptan para cekilmesine yarar.

Bu islem yapilirken hesap tiiriine ve mevcut bakiyeye dikkat edilmelidir.

(Cekilebilecek miktar belirtilmeli, mevcut bakiyeden fazla cekilmeye calisilirsa hata vermeli gibi
ozellikler distntlmelidir.)

getBalance : hesabin anlik bakiyesini gériintilemeye yarar.

getiID : hesap numarasini goriintiilemeye yarar. (hesap numarasi sabit tam sayidir).

Benefit(kdr) : hesap agma giini ve islem tarihine gére kar miktari hesaplar.

(yilhk kar r olursa glinlik kar r/365 hesaplanir).

programda 4 tiir hesap icin su kurallar tanimlamali:
1. ShortTerm: bu tir hesap yillik %17 faiz verir ve en az 1000 TL hesapta bakiye olmasi gerekiyor.
2. LongTerm: bu tir hesap yillik %24 faiz verir ve en az 1500 TL hesapta bakiye olmasi gerekiyor.
3. Special: bu tir hesap yillik %12 faiz verir ve en az hesap agtigindaki kadar para hesapta bakiye
olmasi gerekiyor.
4. Current: bu hesap faizsizdir ve hesapta para olma zorunlulugu yoktur.

Tam sistemi kontrol etmesi igin baska bir sinif (Bank) tanimlanmalidir.
Bu sinifta Account tiriinden bir pointer olmali. (Account *accounts). Bu pointer tiim hesaplarin adresini tutar.
Bu sinif su fonksiyonlara sahip olmahdir:

getAccount : mevcut hesaplarin listesini gérintilemeye yarar.
getDate: sistemin su anki tarihini goriintlilemeye yarar.
deposit(ID, cash): ID’si belirtilen hesaba, belirtilen miktarda para yatirma islemi yapmaya yarar.
Withdraw(ID, cash): eger mimkin ise, belirtilen miktarda hesaptan para gekme islemi yapar.
(transaction isleminin basarili ya da basarisiz olmasi gibi durumlar kullaniciya bildirilir.)
sortition: Ozel hesaplar arasinda cekilis yapmaya yarar. Ozel hesaplarda her 2000 tl igin bir puan
tanimlanmalidir ve cekilisler bu puanlar Gzerinden yapilmalidir. (Yiksek puana sahip olan hesabin
ctkma olasihgr ylksektir.)

o kurada ¢ekilen hesap igin 10000 TL édiil, hesabina yatirilir.



ONEMLI NOT: main icerisinde tek bir nesne olmalidir ve bu nesne “Bank” sinifindan tretilmelidir.

Program kullaniciya konsoldan asagidaki islemleri yapabilmesini saglamalidir:

1. Create_S_ID_balance: Kisa vadeli hesap acar. (hesap no=ID, baslangi¢ parasi = balance)
Create_L_ID_balance: Uzun vadeli hesap agar. (hesap no=ID, baslangi¢ parasi = balance)
Create_O_ID_balance: Ozel hesap acar. (hesap no=ID, baslangi¢ parasi = balance)
Create_C_ID_balance: Cari hesap acar. (hesap no=ID, baslangi¢ parasi = balance)
Increase_ID_cash: ID’ye ait hesaba “cash” kadar para ekler.

Decrease_ID_cash: ID’ye ait hesaptan “cash” kadar para ceker.
Set_dd_mm_yy: Sistemin su anki tarihini dizenler.
ShowAccount: Tim hesaplarin ID’sini ve yaptigi son 5 islemi gosterir.
ShowlIDs: Sistemdeki tim hesap numaralarini listeler.

. Sortition: Ozel hesaplar icin kura ¢eker ve sonucu gosterir.
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NOT:
e Sistemin baslangic tarihi (default) = 01.01.2020
e Siniflara istediginiz ek 6zellikleri(degiskenler ve methodlar) ekleyebilirsiniz.
e Hesap bakiyeleri tam sayi(int) olmak zorundadir.

EK KURALLAR (DIKKATLICE OKUYUNUZ) !!

Projenin C++ dilinde yazilmasi ve OOP(Object-Oriented Programming) kullaniimasi
zorunludur.

Proje “Program + Rapor” 'dan olusmaktadir.

Proje erken ya da belirtilen teslim tarihinden sonra teslim edilmemelidir.

Proje icin bir repl.it hesabi olusturarak projeyi bu site lGizerinden yazmaniz gerekmektedir.

Repl.it Gizerinden yazilmayan ve calismaz halde gonderilen projeler diisiik puan almaniza

sebep olabilir. Projenizin ¢alistig§indan emin olunuz!

Proje puanlari Final notu olarak degerlendirileceginizden, kurallar konusunda hassas
davranmaniz beklenmektedir.

Yiksek benzerlik tespit edilen projeler “kopya” olarak sayilacaktir.

Proje ile ilgili blitlin bilgiler acikca belirtilmis olup, burada yazili olan bilgiler ile ilgili Iitfen mail

atmayiniz.


https://repl.it/signup

Odev Bireysel ya da 2 kisilik gruplar halinde yapilabilir, grup olarak
yapacak olan 6grenciler raporlarinda gruplarini belirtmelidirler.
(LMS’e ayri ayn yiiklemelisiniz, fakat maili tek 1 kisi géndermelidir)

Odev Teslimi ve Sunumu
Odev 2 farkh sekilde teslim edilecektir, her ikisini de yaptiginizdan emin olunuz!

1) Projeyi teslim edeceginiz zaman repl.it tizerinden paylas diyerek olusturdugunuz
"Paylagma Linki"’'ni ve "OgrenciNo.pdf" dosyasini odev.bim1222@gmail.com adresine mail
olarak gdndermeniz gerekmektedir.

Ornek; “https://repl.it/@edemirci/Test” + “190522123.pdf”

2) Proje Dosyalari ve Rapor.pdf dosyasi “tek bir .rar haline getirilip” LMS sistemine
ylklenmelidir.

Rapor dosyasi su yapida olmalidir;

Genel Ozet: Projenizin isleyis mantigini anlattiginiz bir kisim olmalidir.

Tanimlama: Projenizde olusturdugunuz sinif/nesne yapilarini, methodlari ve degiskenleri
aciklayici sekilde tanimlamaniz gerekmektedir.

Cikti: Projenizin calisma yapisiyla ilgili bir ka¢ 6rnek ile test edilmis ekran gorintilerinin raporun

son kismina eklenmesi gerekmektedir.



